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Comcut Grabmalgestaltung
Professionelle Gestaltungssoftware fur Ihren Betrieb

Schubert Software GmbH

Comcut ist das Grabmalgestaltungsprogramm fir Werkstatt
und Verkauf, das schon seit Gber 30 Jahren MaBstdbe setzt
und in keinem modernen Steinmetzbetrieb fehlen darf.

Stets auf dem neuesten Stand der Technik, ist Comcut das
ideale Werkzeug fUr Prasentation und Produktion. Comcut
ist in Module aufgeteilt, die Sie nach Bedarf auswdhlen und
jederzeit erweitern kdnnen.

Die hier vorliegende Informations- und Hilfedatei wird Ihnen
die Arbeit mit Comcut wesentlich erleichtern.
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EinfUhrung
Was ist neu in Version 22

Schubert Software GmbH

Die Version 22 des Gestaltungsprogramms Comcut ist fertig-
gestellt. Herausgekommen ist wieder ein sehr umfangreiches
Update, das viel Neues, aber auch zahlreiche Verbesserun-
gen und Erweiterungen der bestehenden Funkfionalité&ten
bietet. Die Schwerpunkte des neuen Updates liegen in der
Benutzerfreundlichkeit und der Handhabung groBer Daten-
mengen durch die é4-bit-Version.

Aufgrund notwendiger Neuerungen ist Comcut nicht mehr
auf Windows-Versionen vor Windows Vista lauffahig. Daher
empfehlen wir den Einsatz von Windows 10.

Wir haben Innen auf den folgenden Seiten die Highlights der
neuen Version zusammengestellt.

Dieses Dokument wird laufend ergdnzt und aktualisiert sich
automatisch mit den Updates.



1.1 Kompatibel mit den Daten ab BronzeDesigner X

Der BronzeDesigner X ist das Pendant zur Comcut Version 20, da neben aktualisierten Datenbestdnden
auch die Rubrik Glaselemente hinzukam. Abgespeicherte Gestaltungsentwirfe bei Einsatz der Daten des
BronzeDesigner X mit Comcut Versionen vor der Version 20 kdnnen nicht immer korrekt geladen werden.

Der BronzeDesigner 11 mit neuen Gestaltungsornamenten und aktualisierten Daten der Bronzehersteller
wird noch dieses Jahr erscheinen.

i Copyright Schubert Sufh;ruré.:Gr;ﬁlle
1985-2020. Alle Rechte vorbehalten.



1.2 Lernvideos nur noch online verfugbar

Zur Einsparung von Festplattenspeicher und hinsichtlich der Weiterentwicklung von Videos erhalten diese
ein eigenes Portal im Internet. So sind neben Aktudlisierungen und dem HinzufUgen neuer Inhalte diese
auch unabhdéngig von Endgerét (und Comcut-Installation) und kénnen auch vom Handy bzw. Tablet aus
(mit einem Internetbrowser) aufgerufen werden. In Comcut wird Uber das MenU Hilfe > Videolehrgdnge
nun automatisch auf die Webseite weitergeleitet. Die Login-Daten erhalten Sie Gber uns.

1.3 TeamViewer-Funktion auf Aktualitat Uberarbeitet

Beim Starten des TeamViewer Uber das Menu Hilfe wird nun automatisch geprift ob die aktuellste Version
vorliegt und gegebenenfalls durch eine neuere Version ersetzt. Uber die neu hinzugekommene Funktion
TeamViewer aktualisieren..." im MenU Hilfe wird die aktuellste TeamViewer-Version heruntergeladen und
gestartet.

Hinweis: Bei einer Neuinstallation wird der TeamViewer hinsichtlich der Aktualit&t nicht mitinstalliert. Beim
Erstaufruf wird also die aktuellste Version heruntergeladen. Der TeamViewer befindet sich nun nicht mehr
im Programmverzeichnis, sondern im Downloads-Verzeichnis. Dies ist notwendig, um eventuelle nicht vor-
handene Administrator-Rechte zu umgehen.

Beim Upgrade auf Version 22 verbleibt die alte TeamViewer-Version im Programmverzeichnis. Da sie nicht
mehr bendtigt wird, kénnen VerknUpfungen auf diese geldscht werden und der aktuellste TeamViewer
immer Uber das Hilfe-MenU aufgerufen werden.

1.4 Update-Server

Die Anwendung wurde aktudlisiert und kann nun 32-bit- und é4-bit-Anfragen bedienen.

1.5 Andern des Stammverzeichnis

Mittels ,,Stammverzeichnis dndern kann bei mehreren Verzeichniseintrdgen das Stammverzeichnis gedn-
dert werden. Die Einstellung hierzu findet sich im Reiter ,,Verzeichnisse' unter den Programmeinstellungen.
Ein Stammverzeichnis ist das Ubergeordnete Verzeichnis, in diesem sich die unterschiedlichen Verzeichnisse
befinden. StandardmdBig ist dies C:\Users\Public\Documents\Schubert\Comcut.

Der Eintrag ,,bisher" gibt das bisherige Stammverzeichnis (Quellverzeichnis) an.
Wird es mittels des Verzeichnisauswahldialogs gedndert, werden in der Liste der zu dndernden Verzeichnis-
eintrdge alle Verzeichnisse angehakt, die in diesem Stammverzeichnis liegen.

Der Eintrag ,,neu" gibt das neue Stammverzeichnis (Zielverzeichnis) an.
In der Liste der zu dndernden Verzeichnisse sind diejenigen Verzeichnisse anzuhaken, deren Stammver-
zeichnis gedndert werden soll.

Durch das Bestatigen mit ,,OK" werden alle Verzeichniseintrdge gedndert, die angehakt sind. Entspricht
das Stammverzeichnis des Eintrags dem alten Stammverzeichnis, wird dieses durch das neue Stammver-
zeichnis ausgetauscht. Ist dies nicht der Fall, wird alles auBer dem untersten Verzeichnis durch das Stamm-
verzeichnis ersetzt.

Stammverzeichnis bisher: Stammverzeichnis neu:
C:\Users\Public\Documents\Schuberf\Comcut \\Server\Firma

Folgende Verzeichniseinirdge sind angehakt worden: Das fihrt zu folgendem Ergebnis:
Grabmalentwiirfe: C:\Users\Public\Documents\Schubert\Comcuf\Entwurf\2022 Grabmalentwirfe: \\Server\Firma\Entwurf\2022
Steinformen: C:\Users\Public\Documents\Schuberf\Comcut\Stein Steinformen: \\Server\Firma\Stein

zus@izlich mit ausgewdhlt:

Bilder: D:\Extern\Speicherkarte \Kamera\Bild Bilder: \\Server\Firma\Bild

In diesem Beispiel wurde der Verzeichniseintrag fUr die Bilder abgedndert. Da bereits alle Verzeichnisse mit
inren Dateien auf einen Server verschoben wurden, mussen nur noch die Pfade aktualisiert werden.

-7-



1.6 Sicherungen und Sicherungskopien
Unter den Programmeinstellungen befindet sich der neue Reiter ,,Sicherungen' mit folgenden Optionen:

1. wie viele Vorgdngerversionen einer Datei sollen beim Speichern aufoewahrt werden, um im Notfall dar-
auf zurGckgreifen zu kdnnen (0 = keine). Das Aufbewahrungsverzeichnis kann zudem eingestellt werden.

2.in welchen Abstdnden soll eine Sicherungsdatei von einer sich in Bearbeitung befindlichen Datei ange-
legt werden (0 = keine). Das Verzeichnis fUr die Sicherungsdateien kann eingestellt werden.

Zu beachten ist, dass es hier um zwei unterschiedliche Sicherungsfunktionen geht. Wahrend es sich bei
Vorgdngerversionen um verschiedene Speicherungsvorgdnge handelt, bedeutet das Anlegen einer Siche-
rungsdatei die zeitlich regelmdBige Speicherung eines Abbildes der aktuell gedffneten Datei, so dass im
Falle eines Systemabsturzes zumindest nur die Anderungen seit der letzten Speicherung verloren sind und
dieser Stand wiederhergestellt werden kann (also eine Kopie des aktuellen Zustands einer gedffneten Datei
zu einem bestimmten Zeitpunkt).

Fr12:25 Fr 11:00 Do 15:00 Do 13:00 Do 9:00 Mi 16:00
_____________________ e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e = =
h \ 1
1 \ 1
. : : fScIme[der ! deIneider f&hneider f&lmeider Schneider :
12:25 | X pad : pad Paul 1
= = = | = ] =] |
1
iir: . Sicherungsdatei Vorgangerversionen
. Schneider [ . . . .
1223 1&g 2w || wahrend dem Bearbeiten ohne Speichervorgang  bei jedem Speichervorgang
e —_ wird alle 5 Minuten eine Sicherung angelegt und  rutscht jede Version eins
Fotm ersetzt dabei die existierende Sicherungsdatei. weiter nach rechts, die alteste
12:18 Seaeider wird geldscht
7926 - 2001

1.7 Arbeiten mit Vorlagen

Mit den Funktionen ,,Speichern als Vorlage" und ,,Neu aus Vorlage" eréffnen sich in Comcut 22 neue Mog-
lichkeiten des Datenhandlings. So kénnen jegliche Entwirfe auch als Vorlage gespeichert werden, die als
Grundlage fUr neue Entwirfe verwendet werden sollen. Dadurch wird das Risiko, einen alten Entwurf aus
Versehen zu Uberschreiben, minimiert.

wSpeichem als Vorlage" ist mit ,,Speichern unter* identisch, nur dass die Datei im Vorlagen-Verzeichnis ge-
sichert wird. Bei ,,Neu aus Vorlage" startet der ,,Offnen"-Dialog automatisch aus dem Vorlagenverzeichnis
heraus, jedoch wird ein Entwurf wie ein neuer Entwurf, der noch nicht gespeichert wurde, behandelt.

Um eine Vorlage zu bearbeiten, wird diese wie bisher als Comcut-Entwurf aus dem Verzeichnis heraus ge-
offnet, abgedndert und gespeichert.

1.8 Beschleunigtes Bearbeiten

Die Darstellung von EntwUrfen mit sehr vielen Linienzigen (zum Beispiel eine groBe Schrifttafel) am Bild-
schirm wurde deutlich beschleunigt.

Die Protokollierung der Anderungen in der Bearbeitungsgeschichte (,Rickgéngig", ,Wiederherstellen®)
wurde bei groBeren Datenmengen zudem deutlich beschleunigt.

Auch Funktionen wie ,,Kopieren (mit Basispunkt)" und ,Kopierspiegeln®, ,,Vervielfaltigen", ,Inschrift editie-
ren", ,Vorschau der Balkenstdrke", ,,Drehen (um Punkt)" sowie der schnellere Wechsel zur 3D-Ansicht als
auch zur Fotomontage sind dadurch deutlich beschleunigt.

Des Weiteren gibt es beim Offnen, Speichern und der Katalogerzeugung eine Geschwindigkeitssteigerung
bei der Darstellung von Bildern, was sich insbesondere bei Netzwerklaufwerken deutlich auswirken kann.

-8-



1.9 Unterstitzung von *.Ink-Verknipfungen in der Schnellauswahl

Comcut 22 erkennt die DateiverknUpfungen *.Ink und VerknUpfung und sortiert diese in der Schnellauswahl-
liste anhand des Typs des Ziels korrekt bei den Verzeichnissen oder den Dateien ein.

1.10 Administratorrechte fur Aktualisierungen

Das fur die Online-Aktualisierung der Programm- und Bronzedateien zustéindige ComcutUpdate.exe-
Programm bendtigt keine Administratorrechte mehr. Auch Benutzer ohne Admininstratorrechte kénnen
Bronzedaten aktualisieren, sofern die Benutzer Schreibrechte auf den Zielverzeichnissen besitzen.

FOr die notwendige Aktualisierung von Programmdateien mittels eines heruntergeladenen Installations-
programms (ComcutUpdateSetup.exe oder BronzeDesignerUpdateSetup.exe, ggf. zzgl. ComcutSetup.dill
oder BronzeDesignerSetup.dll), bendtigt es dann allerdings Administratorrechte.

1.11 Hinweis-Fenster

Meldungen werden nicht mehr in der Symbolleiste ,Info" sondern in der neuen Symbolleiste ,Hinweis" an-
gezeigt. Ein angezeigter Hinweis wird nach einiger Zeit wieder entfernt.

Ist das Hinweis-Fenster nicht als Symbolleiste angedockt, &éffnet sich dieses mit der entsprechenden Mel-
dung an der zuletzt verwendeten Bildschirmposition und schlieBt sich nach angemessener Zeit wieder von
selbst.

Dadurch findet eine saubere und optische Trennung zwischen Objektinformationen (in der Symbolleiste
»Info") und bearbeitungsrelevanten Meldungen (Symbolleiste ,,Hinweis") statt.

Hinweis E
17.05.2022 12:25:53: Ein Element befindet sich in einem gesperrten
Layer und wurde aus der Auswahl entfernt.

1.12 Layerverwaltung

Im Dialog Layerverwaltung kdnnen alle unbenutzten Layer mit einem Knopfdruck geldscht werden. Auch
Uber den vier Spalten ,sichtbar", ,Ecken", ,,gesperrt und ,,druckbar" befinden sich je drei Checkboxen,
mit denen fUr alle Layer die jeweilige Eigenschaft eingeschaltet, ausgeschaltet oder auf den Zustand bei
Aufruf des Dialogs zurickgesetzt werden kann.

1.13 Layer sperren

Die Layer-Eigenschaft ,,gesperrt" wird funktional unterstUtzt. Konkret bedeutet das Setzen dieser Eigen-
schaft, dass alle Elemente in diesem Layer gegen Verdnderungen gesperrt/geschitzt sind. Dies gilt auch
fUr Elemente, von denen sich nur ein Teil in diesem Layer befindet. Der Layer selbst ist jedoch nicht gegen
Ver&nderungen gesperrt.

Gesperrte Elemente kdnnen jedoch kopiert und in ihrer Ebenenreinenfolge gedndert werden, Zusatzinfor-
mationen bearbeitet werden und in Zeichnungsdaten verwendet werden. Sie kdnnen auch weiterhin als
Referenz fUr andere Elemente dienen, etwa zur Festlegung einer Richtung beim parallelen Ausrichten, als
Materialbegrenzungslinie fUr ein zu erstellendes MaterialfUlimuster oder als Schnittlinie beim Teilen.

Wird beispielsweise eine Mehrfachmarkierung von Elementen verschoben, werden gesperrte Elemente

automatisch von der Auswahl entfernt und nicht mitverschoben. Die Meldung hierzu erscheint in der Sym-
bolleiste ,,Hinweis".

—9-



1.14 Farbverwaltung

Unter Einstellungen > Programmeinstellungen > Reiter ,,Farben' kénnen alle Farben per Knopfdruck auf die
Werkseinstellung zurickgesetzt werden.

1.15 Prufung auf aktuelle Bronzedaten

Werden dltere Entwirfe geodffnet und/oder deren Inhalt als Basis fUr einen neuen Entwurf Gbernommen,
besitzen die darin enthaltenen Bronze- und Metallornamente den Informationsstand bzgl. Lieferbarkeit,
Materialien und GréBen von damals, als sie in den Entwurf eingeflgt wurden.

Zwischenzeitlich kdnnten jedoch durch Online-Updates oder die Installation des aktuellen BronzeDesigner
neue Versionen der Ornamente lokal verfigbar geworden sein, die aktuellere Bestellinformationen enthal-
fen.

Bei der Bestellung kénnen nun die Daten der im Ent-
wurf eingebetteten Bronze- und Metallornamente auf
Aktualitét Uberprift werden. HierfUr ist unter Datei >
Bestellformular drucken das Hdkchen bei ,,Ornamen-
te auf Aktualitat Uberprifen' zu setzen. Es wird dann
Uberprift, ob eine neuere Version des Ornaments
lokal existiert. Wenn dies der Fall ist wird Uberprift, ob
das Ornament selbst, das gewdhlte Material und die
gewilnschte GroBe noch lieferbar sind. Andernfalls
wird eine entsprechende Meldung angezeigt und
das Ornament wird nicht in die Bestellung Ubernom-

Bestellauswahl x

Was machten Sie tun?
Bronze bestellen
Ornamente auf Aktualitit dberprifen

[steine anfragen bestellen

Bestellformular drucken
[ nur fisr den aktiven Entwurf

W= = e e e

men.
Die PrUfung kann unter Umstdnden einige Zeit in Anspruch nehmen kann.

Anders verhdlt es sich bei Bronze- und Metallinschriften, da beim Offnen eines Entwurfes die darin verwen-
deten Schriftarten automatisch neu geladen werden. Befinden sich nicht mehr lieferbare Materialien oder
GréBen im Inschrifttext, wird dies durch die Grinférbung der Zeichen erkenntlich gemacht. Auf nicht mehr
lieferbare Schriften wird beim Offnen eines Entwurfes durch eine entsprechende Meldung hingewiesen.

2.1 4K-Unterstitzung

Beim Einsatz von 4K-Monitoren und solchen, deren Aufldsung héher als FulHD ist, findet eine Anpassung
bezlglich der Oberflédche statt, so dass Texte auf die gewohnte Lesbarkeit vergréBert werden. Hinzuge-
kommen sind daher zwei weitere GréBen fUr die Symbolleistenkndpfe (Schaltfidchen), welche Uber die
Einstellungen > Symbolleisten gewdhlt werden kénnen.

2.2 Vorschaubilder

Die GréBe der Vorschaubilder kann in drei Stufen (normal, mittel und groB) verdndert werden. Hierzu sind
zwei getrennte Einstellmoglichkeiten vorgesehen, die nach einem Programmneustart greifen:

1. Vorschaubilder in der Symbolleiste der Programmoberfldche (Schnellauswanhl):
Hierzu ist Einstellungen > Symbolleisten aufzurufen. Auf dem Reiter ,Optionen” befindet sich der neue
Punkt ,,Vorschaubilder*.

2. Vorschaubilder in den Programmdialogfenstern
(Offnen, Katalog erzeugen und Schriftartliste Gber den Inschrifteditor):
Hierzu ist Einstellungen > Programmeinstellungen aufzurufen und auf den Reiter ,Datei” zu wechseln.
Unter ,,GroBe der Datelliste im Dateidialog” finden die Einstellungen statt.

-10-



2.3 Schnellzugriff auf Einstellungen

Findet ein Mausklick auf die Anzeige der aktuellen MaBeinheit im Lineal links oben statt, werden Einstellun-
gen der MaBdarstellungen aufgerufen. Bisher war dies nur Uber Einstellungen > Editoreinstellungen > Reiter
»MaBangaben", Knopf ,,MaBdarstellung" moglich.

-11 -



3.1 DarstellungsgroBe der verfugbaren Zeichen

Die Ansicht der verfigbaren Zeichen wurde seitens der SchriftgréBe erhdht, damit auch komplexe Zeichen
besser lesbar sind.

llnuhn‘-. (=] .3

e T R -y e = e |

Trx | [ ABCOEFGHINLMNOPORSTUVWIYZADD ALRTIZ34567690° +.-./ sl

[ Tsctrin Text "R

[ESe e

| et
| [ Tt R L ——
e = = o

3.2 Buchstabenvarianten

Wird im Inschriftdialog der Textinhalt einer Inschriftzeile veré&ndert, bleiben die bereits gewdhlten Varianten
erhalten.

Beim Erstellen einer neuen Inschriftzeile werden diese Varianten — sofern diese eindeutig erkannt werden
kénnen — direkt Gbernommen. Ansonsten wird die in der Schriftart hinterlegte praferierte Variante gewdanlt.

3.3 Inschrift Skalieren bzgl. Seitenmitte

Die Funktion wurde dahingehend verbessert, so dass sich bei einem ausgewdhlten Zeichen das Vorschau-
rechteck vom linken Rand weg nach rechts, oben und unten aufzieht. Daher sind die drei Griffpunkte an
der linken Kante nicht mehr verwendbar.

CHNEIDER

3.4 Positionieren mehrzeiliger Inschriften

Zeilen, die sich (direkt oder indirekt) auf eine Zeile beziehen deren Lénge sich verdndert, werden automa-
tisch neu positioniert. Dies kann der Fall sein, wenn sich der Gesamtabstand oder ein Buchstabenabstand
dandert, aber auch bei der Verdnderung der Balkenstérke der Zeile oder eines Zeichens innerhalb dieser
Zeile.
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3.5 Gesamtabstand linksblindig i

Die Funktion wurde dahingehend verbessert, so dass sich bei ! - P T T il 0
zentrierter Inschrift das Vorschaurechteck aus dem Zentrum i S5 L ML S0 UL
heraus nach links und rechts aufzieht, bei einer rechtsbindigen
Inschrift der Rahmen nach links aufgezogen werden kann. e

3.6 Abstande Ubernehmen

Buchstabenabsténde gleichlautender Buchstabenabfolgen aus einer Inschrifizeile kdnnen in eine andere
Inschriftzeile Ubernommen werden, indem zuerst die Quellzeile und dann die Zielzeile zu markieren ist.

Dazu muUssen jedoch die Zeilen dieselbe Schriftart verwenden. Bei unterschiedlichen SchriffgréBen werden
Ubernommene Abstdnde entsprechend des Hohenverhdaltnisses skaliert.

Werden mehrere Zeilen zur Ubernahme markiert, werden auch in diesen die Abstéinde aus der zuerst mar-
kierten Zeile Gbernommen.

Beispiel 1: Die erste Zeile lautet ,,Familie Petermann® und die zweite Zeile lautet ,,Peter 1930-2014". Die Ab-
sténde der im Beispiel unterstrichenen Buchstaben werden von der ersten auf die zweite Zeile Ubertragen.

; ) ER
1- A LSl UL

Alternativ kdnnen jeweils zwei Buchstaben in zwei Zeilen markiert werden (vgl. ,Inschriff > Bereich anglei-
chen"). Dann werden die Abstdnde vom ersten bis zweiten markierten Buchstaben auf die Abstande
gleichlautender Buchstabenabfolgen vom dritten bis vierten Buchstaben angewandt. Dazu sind die Zei-
chen in folgender Reihenfolge mit gedrickt gehaltener Strg-Taste zu markieren:

1 P von Petermann 3. P von Peter
2. r von Petermann 4. r von Peter
Familie Pelermann gg familie Fele a1
‘I 2 FETRF
M STl 4 —_— m A A
Peter 1930-2014 Peter 1930-2014
3 4

Beispiel 2: Eine Zeile lautet ,,Peter Petermann® und die Absténde von ,,Petermann wurden nachbearbei-
tet. Nun sollen die Abstdnde aus dem Nachnamen auf den Vornamen angewendet werden.

Nach dem Aufruf der Funktion sind die Absténde zwischen den Buchstaben des Vornamens ,,Peter" iden-
fisch mit den Abst&dnden von ,Peter" im Nachnamen. Dazu sind die Zeichen in folgender Reihenfolge mit
gedrUckt gehaltener Strg-Taste zu markieren:

1 P von Petermann 3. P von Peter
2. r von Petermann 4. r von Peter
1 et 1
i i i e o ' . . e
[} T It s ] 11 :"_" [ ) e, J__:l ey 1=
3 RS A e LY Pigelle 0L
—_—
Hinweis: Folgende Zeileneigenschaften wirken * Anordnung auf Kreis (variabel), auf Kreisbogen und auf Innenkreis (variabel)
sich zusatzlich auf die Buchstabenabsténde * Anordnung auf Linienzug, wenn Anfang und Ende (und somit die Gesamtlénge
aus, so dass die endgiltigen Absténde in der der Zeile) festgelegt wurden
Zielzeile anschlieBend trotzdem von der Quell- * Ausrichtung im Blocksatz bzgl. einer anderen Zeile
zeile abweichen kénnen: * Festlegung eines Gesamtabstands
« Skalierung einzelner Buchstaben oder der gesamten Inschrift
» Verschiebung oder Drehung einzelner Buchstaben aus ihrer Grundposition heraus
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4.1 Bildtransparenz mit Farbtoleranz

Ist ein Bild markiert und wird Andern > Bildiransparenz aufgerufen, gibt es die Mdglichkeit, fir die trans-
parente Farbe einen Toleranzwert anzugeben. Als zusatzliche Hilfe wird eine Vorschau des Ergebnisses im
Dialog angezeigt. Um die Transparenz zu prifen, kann der Hintergrund in verschiedenen Grauténen und

Farben dargestellt werden.

Der Standardwert von 0 bedeutet, dass nur Bildpunkte mit genau dieser Farbe transparent erscheinen. Dies
entspricht der bisherigen Funktionalitat. Ein Wert von 1 oder mehr (maximal 442) |&sst auch Bildpunkte, die

der transparenten Farbe dhnlich sind, transparent erscheinen.

[ wermret iz,
s ¥
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" ey e
"HEEN u

Das Ergebnis sieht nun zufriedenstellend
aus. Zwar haben Blitenkonturen noch einen
leichten Blauschimmer, bei einer héheren
Toleranz wéren jedoch einige Teile des Blaft-
werks und des Topfes ausgerissen.
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Im ersten Schritt muss die Farbe
des nachher transparenten Hin-
tergrunds definiert werden.
Sollten die RGB-Werte nicht vor-
liegen oder messbar sein, ist die-
se als benutzerdefinierte Farbe
hinzuzufigen. Um einen &hnli-
chen Farbton zu treffen k&nnen
sowohl Farbenkreuz im RGB-Feld
als auch Helligkeitsregler solange
verschoben werden, bis das Feld
FarbeBasis dem Hintergrund &h-
nelt.

Wird bereits vorher die Funktion
wTransparente Farbe" angewen-
det, so wird dieser RGB-Wert mit
Ubernommen.

Im zweiten Schritt kann der Tole-
ranzwert nach oben hin ange-
passt werden. Es empfiehlt sich
zuerst mit einer Komplementar-
farbe und anschliessend mit ver-
schiedenen Hintergrundfarben
die Vorschau zu betrachten, ob
der Toleranzwert nicht zu hoch
eingestellt ist so dass Bilddetails
verloren gehen.



5.1 Scheren per Eingabe

Die Eingabe von Scherwinkeln kann bei markierten Elementen auf folgende Arten angewendet werden:

1. Per Direkteingabe in die Befehlszeile, bevor ein Griff ausgewdhlt wurde: Die Fixkante ist automatisch die
untere Kanfe des umgebenden Rechtecks.

2. Per Direkteingabe in die Befehlszeile, nachdem ein Griff ausgewdhlt wurde: Die Fixkante ist nun abhangig
vom gewdhlten Griff. (Die Griffe an den Rahmenecken legen die Fixkante oben oder unten fest.)

ﬁ‘l'..f—f”?f J'.f";.ﬁs jﬂ
ABERE ABERG

- .
ABCDE ABCDE AR /I I
DEFG TDEFG Fe L) L] L

Die Konstruktionsrahmen zeigen die Ausgangspositionen vor dem Scheren mit einem Winkel von 15°. Die Anordnung entspricht den Griffpunkten.

5.2 Verbindungen bearbeiten

Die verschiedenen Funktionen ,,Verbindung in ... umwandeln”, ,Kreisbogen auflésen” und ,,Verbindungs-
gruppe auflosen' wurde dahingehend erweitert, so dass diese auch mit markierten Linienzigen (Elemen-
ten), Inschriftzeilen und Inschriftzeichen aufgerufen werden kdnnen. Das Ergebnis ist dasselbe, wie wenn
alle Verbindungen der LinienzOge markiert worden wdren.

In der Hinweis-Symbolleiste wird zusatzlich angezeigt, wie viele Verbindungen umgewandelt bzw. aufgeldst
wurden.

Wurde ,,Verbindung in B-Spline-Kurve umwandeln' verwendet wird der Markiermodus ,, Teillinien markieren*
aktiv, damit die Konftrollpunkte und Konftrolllinien angezeigt werden.

5.3.1 BemaBungen an einem Quadrantenpunkt verankern

Ist der Fangmodus ,,Kreisquadrant* eingeschaltet und wird beim Zeichnen einer BemaBung ein Bema-
Bungspunkt auf dem Quadrantenpunkt eines Bogens gefangen, so wird der BemaBungspunkt dort veran-
kert. Bei einer Anderung des Bogens (Verschiebung des ganzen Bogens oder einer der beiden Endpunkte,
Drehen, Skalieren etc.) wird die BemaBung automatisch angepasst.

5.3.2 Endpunkt einer RadiusbemaBBung am zu bemaBenden Bogen
verankern

Neben der Méglichkeit, den Endpunkt an einem der beiden Bogenendpunkte (Fangmodus ,Linienend-

punkt") oder der Bogenmitte (Fangmodus ,,Linienmitte*) zu verankern, kann dieser nun auch an einer belie-

bigen Stelle auf dem Bogen verankert werden. Bei einer Anderung des Bogens (Verschiebung des ganzen

Bogens oder einer der beiden Endpunkte, Drehen, Skalieren etc.) wird die BemaBung automatisch ange-
passt, die MaBlinie behdlt jedoch ihren Anfangspunkt und urspringlichen Winkel bei.

5.3.3 Endpunkt einer DurchmesserbemaBung am zu bemafBenden
Bogen verankern

Die Funktionalitat entspricht 5.3.2 Endpunkt einer RadiusbemaBung am zu bemaBenden Bogen verankern.
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5.3.4 TrueType-Schriftart verwenden

FOr den Text einer BemaBung kann eine auf dem PC installierte TrueType-Schriftart verwendet werden.
Hierzu ist im BemaBungsstildialog auf dem Reiter ,,Text" das Hakchen bei |, TrueType-Schriftart verwenden”
anzuhaken und aus der darunter befindlichen Liste die gewUnschte Schriftart zu wéhlen. Bei der Ausgabe
auf einem Plotter und der 3D-Anzeige wird weiterhin die Comcut-eigene Systemschriftart verwendet.

Die Parameter Linienstil und Linienstérke des Textes werden in diesem Falle nicht berUcksichtigt. Die Werte
Zeichenbreite und Zeichenabstand sind fUr die Darstellung der TrueType-Schriftf zwar genauso unwichtig,
sie werden jedoch fUr die Berechnung des Rahmens und der Fihrung der Comcut-eigenen Schrift bendfigt
und sollen daher nicht gedndert werden.

BemaBungsstil - Standard X
Farbe, Stil, Stérke  Einpassen  Einheiten  Toleranzen Beispiel
Linien und Pfeile Text
Text I’ ﬁb |V
TrueType-Schriftart verwenden
Bahnschrift Light v T
Schrifthshe | 2,600
Zeichenbreite I 2,000
Zeichenabstand I 0,500
Abstand zur Bemaliungslinie I 1,000
An Bemassungslinie ausrichten
Drehwinkel [7] | 0,00000 R47Z
[JFiihrung anzeigen o
[ ext einrahmen
[Imafieinheit anzeigen
[we]
e~
QO
Speichern... Laden...
=
X strechen | | e
H
Alle Léingenangaben sind in [cm] einzugeben !
Alle Winkelangaben sind in [°] einzugeben !
Hinweis: Folgende Einstellungen sind im Falle * Reiter ,Text": Zeichenbreite und Zeichenabstand. FUr die Berechnung des Rahmens
der Verwendung einer TrueType-Schriftart fir und der FUhrung sind die Werte jedoch weiterhin relevant.
deren Darstellung irrelevant: « Reiter ,Farben, Stil, Starke*: Linienstil und Linienstérke des Textes. Bei der Ausgabe
auf einem Plotter und der 3D-Anzeige wird weiterhin die Comcut-eigene System-
schriftart verwendet
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6.1 Hinzuladen von Zeichen

Bei einer gedffneten Comcut- oderin Comcut Ubernommene TrueType/OpenType-Schrift kbnnen nun Uber
die Funktion Datei > Hinzuladen auch Buchstaben einer anderen Comcut- oder TrueType/OpenType-Schrift
hinzugeladen werden, um die Schriftart zu erweitern.

Ist nur das Modul TrueType/OpenType-Import (aber nicht das Modul Schriftdigitalisierung) vorhanden,
stehen keine Bearbeitungsmoglichkeiten der Zeichen zur VerfGgung. Hier ist das Hinzuladen von Zeichen
moglich, zudem sind die Funktionen ,,Buchstalbe aus der Schriftart I6schen*, ,,Buchstabenabstdnde normie-
ren" und ,Schriftart Gberprifen" verfGgbar.

B e NI, Fovan |

R s et i ok [ E— CHER
CC) tee i | :l-hwmlo--.- i G e e v |
\.g :::-w-- I
5 . { [ «|A|B|C/DIE|F GIH | |[J|K|L|M|NO |

:::::::'m,____v ::::I-FM N B ) £ 1 3 11 * | 8 I | F] = 1 3 ol = -3
[ e P QR SITIUVWX|Y|Z AOUD

[F=_] X | g o N [ oo P . Ly ] e i ) ol S & 1 %
0(1/2(3|4|5(6|(7|8(9|"*|+]|.|-].
[ - 2l ¥ Ll Bl = R (] Ll L) | I
-
AlE @ AIA|ICIEIEIEIE|TIT|OUI|O
6.2 Mehrfachauswahl von Zeichen
In der Liste der zu importierenden Zeichen ist eine komfortable und  #=—
inIuiﬁve ‘Iv\ehrf.ochouswth mégliph.. Zur Auswohl von mehreren Ein- P T I T I B R T e
frdgen Sln%, wie unter Windows Ublich, die Strg- und Umschalftasten ﬁu:n;'s:‘rgu‘lﬁj'.irx:?i‘i'ﬁ:ﬂ -
ZU verwenaen. “123",55,?;&;9,':+-,
Ein schneller Weg ist zuerst alle Zeichen zu markieren und dann die AlESIAACIEIEIEIE[TITIONIO
Zeichen, die importiert werden sollen, abzuwdhlen. Somit beinhaltet e mInlo
die Auswahl alle Zeichen die nicht importiert werden sollen und kann e puivisixiyizlNIsI0IR
per Knopfdruck geldscht werden. Dies bietet sich vor allem dannan, (L0 & " L1 /= s 7 V&
wenn eine Schrift um wenige Zeichen ergénzt werden soll. fimiodidckle ezl 1000
e ————
6.3 Leere Eintrage hinzufugen ey -
Die Funktion , Einfréige einfiugen' dient dazu, neue und zundchst lee- xw.rm [ 3
re Einfrége (ohne Zeichenzuordnung) in der Liste an einer gewdhlten | rmses: e seue Errsce meren s der 52, Sasde sigefie
Position oder an deren Ende einzufUgen. Diese k&nnen zur optischen et i i Ak St Bt B ol it i
Trennung oder auch als Platzhalter fir weitere Zeichen verwendet R et o
werden. Nach Anwahl einer Position und Aufrufen der Funktion kann | ZE5s8 s e s se mmsanatienstas frien

die Anzahl der Einfraige festgelegt werden.

[ s T
6.4 Referenzlinien
Im Schriftarteditor kdnnen mit Hilfe der Referenzlinien der linke und rechte Rand eines Zeichens sowie die

Grund-, Mittel- und Oberlinie permanent eingeblendet werden. Als Linienfarbe wird die gleiche Farbe wie
fUr das Referenzzeichen verwendet. Uber das MenU Ansicht > Referenzlinien lassen sich diese anzeigen.

6.5 Balkenstarke

Die Grundlinienposition wird automatisch so angepasst, dass eine Korrektur von Grund- und Oberlinie nicht
mehr notwendig ist. Das Zeichen verschiebt sich nun nicht mehr um den doppelten Wert der Balkenstarke
sondern behdlt seine bisherige Position bei. Die Balkenstérke wird also wie eine Kontur aufgerechnet bzw.
abgezogen und die Linienzige versetzt, ohne dass sich die Position von Grundlinie und Oberlinie &ndert.
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